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monica.espada@cookiebox.es
+34630922777
+34 935 314 104
+34 935 314 105
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FOTOGRAFIES DEL TALLER
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EXEMPLES DE PROJECTES
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https://www.escapecuarentena.com/
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https://beaconing.eu/results/



http://www.horrorlandpark.com/

http://www.horrorlandpark.com/


http://pueblomaldito.com/

http://www.pueblomaldito.com/
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https://janemcgonigal.com/play-me/
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La sala audiovisual, ara amb immersió.

GRÀCIES A ISIDRO NAVARRO DE...

https://youtu.be/D5ynXpIurPE?t=56s
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Visita amb tablet. Realitat augmentada.

GRÀCIES A ISIDRO NAVARRO DE...

https://www.youtube.com/watch?v=147LtGcrV0c
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Miradors de Realitat Virtual: Timescope

GRÀCIES A ISIDRO NAVARRO DE...

https://www.behance.net/gallery/36714701/TIMESCOPE-Bastille-VR-Experience
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https://store.playstation.com/es-es/product/EP4325-CUSA12254_00-DRJENNERSMALLPOX
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https://www.iwopi.org/

https://www.iwopi.org/
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https://pictoshirt.com/
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https://www.underwatergardens.com/
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https://www.mywaypass.com/
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This is A.I.M.A, an 
artificial-intelligence 
which acts as a mentor 
and lead teenagers 
through their adventure.

But A.I.M.A is not alone in this 
process. She has selected humans 
who had gone through the same 
vocational process before finding 
their own passionate jobs. 

Humans who speak same language 
than the audience, therefore 
they’ll connect emotionally by 
motivating and engaging them.

Storytelling

https://www.mywaypass.com/
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Plan
Transmedia

KNOW 
YOURSELF

DREAM

EXPLORE TRANSFORM

SHARE

5 PLANETS 
Each of them focuses in 
a stage of the self-
development process.

16 ACTIVITIES

https://www.mywaypass.com/
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https://gamejamsummit.com/

https://gamejamsummit.com/
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IDEES FORÇA
(ELS 8 MISSATGES)
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http://press.etc.cmu.edu/files/Entertainment-Engineering-John-W-Wesner-web.pdf


info@cookebox.es



info@cookebox.es



info@cookebox.es



info@cookebox.es



info@cookebox.es



info@cookebox.es



Al 1996...



Al 2018...
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https://verne.elpais.com/verne/2020/05/09/a

rticulo/1589030665_930801.html

https://verne.elpais.com/verne/2020/05/09/articulo/1589030665_930801.html
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La respuesta de los alumnos es sorprendente. De hecho, 

aquellos que no siempre están dispuestos a dedicarle 

unas horas a la faena de clase adoptan el liderazgo en 

los grupos de trabajo. Imagino que, después de todo, no 

pueden permitirse fracasar en un trabajo que habla de 

Fortnite.
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1- Compte amb la tecnología
2- Experiències “TOTAL GUEST”
3- Empatía i emoció!
4- Qui mana és la narrativa
5- Val la pena estar a l’aguait de les tendències
6- Nous espais “transmèdia”
7- Ens agraden coses diferents
8- Hamburguesa SEMPRE!
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TALLER GAMIFICACIÓ

Equip Cookie Box
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Projecte EU http://www.jamtoday.eu/

http://www.jamtoday.eu/
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1- Considereu 

que la 
creativitat està 
suficientment 
present en el 
disseny turístic 
actual?

2- Enteneu 

el concepte 
"experiència 
d'usuari/ària 
total"?
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3- Té sentit 

ajudar a formar 
en habilitats 
relacionals, 
emocionals i 
socials mentre 
es fa turisme? 

4- Hi ha 

alguna 
diferència 
entre 
"tecnologia 
immersiva" i 
"gamificació"
en el context 
turístic?
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5- Té sentit 

oferir una 
experiència 
turística "family
fun" de manera 
dual, tant en 
format 
presencial com 
digital?

6- Hi ha 

"fractura", per 
exemple digital, 
entre qui 
dissenya les 
experiències 
turístiques i qui 
les gaudeix?
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7- Es mesura 

adequadament i 
de forma 
diferenciada 
segons "target",
la satisfacció en 
l’experiència 
turística de les 
famílies?

8- Necessitem 

una evolució en 
el 
producte/experi
ència de cara a 
les famílies en 
aquest context 
de 
pandèmia/postp
andèmia?
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9- En el 

disseny de la 
"family fun" va 
primer la 
psicologia que 
la tecnologia?

10- La 

gamificació pot 
ser un 
instrument per 
contribuir a la 
repetició de la 
visita de les 
famílies?
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11- El disseny 

d’experiències 
gamificades pot 
ser un 
mecanisme per 
superar la 
barrera 
idiomàtica?

12- És possible 

introduir tècniques 
de cocreació en el 
disseny 
d’experiències 
turístiques 
familiars 
incorporant l’opinió 
de les famílies, 
especialment la 
dels més petits?
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13- La 

incorporació 
d’activitats 
autònomes i 
gamificades pot 
solucionar la 
problemàtica de 
l’oferta d’una 
programació 
familiar estable 
durant tot l’any?

14- Joc, 

diversió, 
aprenentatg
e i cultura 
són 
compatibles
?
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15- És 

possible 
organitzar una 
activitat 
participativa de 
forma 
intergeneracio
nal?

16- La 

innovació es 
troba en el 
disseny de la 
història, més 
enllà de la 
tecnologia 
utilitzada?
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17- La 

incorporació de 
la tecnologia i la 
gamificació pot 
ajudar a atraure 
el públic familiar 
als equipaments 
culturals?

18- Una 

activitat 
educativa i 
divertida pot 
contribuir a fer 
que els nens 
demanin als 
pares escollir les 
nostres 
instal·lacions?
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19- Incloure el joc 

i l’emoció en el 
disseny de 
l’experiència 
turística familiar 
pot generar 
records 
memorables que 
contribueixin a la 
fidelització dels 
grups familiars?

20- Pensant 

en la situació 
actual, és 
possible 
dissenyar 
experiències de 
joc en família 
sense 
contacte?
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https://www.storycubes.com/es/

https://www.storycubes.com/es/
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