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Cone of Experience

In 1946, Dale introduced the Cone of Experience concept in a textbook on 

audiovisual methods in teaching. He revised it for a second printing in 

1954 and again in 1969.
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És el lloc on es troben     el 

futur dels museus           i el 

futur dels cinemes.   Un 

centre de cultura digital que 

experimenta amb la 

immersivitat a partir de 

projeccions audiovisuals, 

realitat augmentada, realitat 

virtual i holografia per crear 

una nova relació entre l’art i 

la societat.
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Exposicions
Exposicions de gran escala que 

inclouen projeccions 360º, 

experiències de realitat virtual i 

instal·lacions immersives. Un 

lloc on     el passat i el present     

de l'art es fusionen amb la 

tecnologia per crear 

experiències úniques     per a 

tots els públics.

Laboratori 
creatiu
I+D, residències nacionals      i 

internacionals per crear projectes 

en les àrees        de la ciència i la 

creativitat tutoritzats per 

professionals amb experiència.

Educació
Programes especials      per a 

escoles, instituts, universitats i 

professionals. Conferències i 

tallers sobre art en els nous 

mitjans, tecnologia, ciència... 

per dissenyar el futur de les 

arts digitals.

En 
directe
Visuals, instal·lacions de 

llum, xous audiovisuals i 

projectes artístics adaptats 

al disseny  de l'espai.

Esdevenimen
ts
Espai per dur a terme esdeveniments 

públics                  i privats aprofitant                    

les possibilitats tecnològiques    del 

recinte per generar  un impacte sobre 

l’audiència.

Comunit
at
Creació d'una comunitat 

d'usuaris actius per generar 

accions noves    i 

esdeveniments          de 

proximitat per         al 

districte i la ciutat.



Recupera un antic cinema del 1917, 

convertit en estudi de televisió l’any 

1984, protagonista durant dècades de la 

vida cultural del Poblenou de Barcelona. 

2000 m2 dedicats a la creació, formació i 

difusió de la cultura digital: el punt 

trobada entre art, tecnología i ciència.

CINEMA 

IDEAL



Obres de modificació   
del local per convertir-
lo en estudi de 
televisió

Ticket d’entrada

Alçat de la façana 
de l’antic cinema

Marquesina Cine 
Ideal any 1917



PLATÓ IDEAL

Polònia

Homo 
Zapping

Porca Misèria

Ja hi som

Lo Cartanyà

La Palmera

Tres i l’astròleg

La Luna

Força Barça
Crackòvia
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MONET
L’EXPERIÈNCIA IMMERSIVA
EXHIBITION HUB · DIRTY MONITOR · IDEAL

· 1000 m2 de pantalles
· Projeccions 360º
· 30 projectors
· 250 mil lumens
· 65 milions de píxels



SALA REALITAT VIRTUAL
ELS VIATGES DE MONET
MONET, L’EXPERIÈNCIA IMMERSIVA



ESPAI INFANTIL
MONET, L’EXPERIÈNCIA IMMERSIVA
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https://youtu.be/I4-lhP7iilI

https://youtu.be/_6lp1eaVegc

https://youtu.be/I4-lhP7iilI
https://youtu.be/_6lp1eaVegc



